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映像表現とは？
如何に省略するかが腕の見せ所

何と何を見せれば、途中を意識せずにストーリーがつながるか。

ＭＡ（音を入れる）

音＋動画　→　映像
音の付け方で印象はまったく変わる
ＢＧＭは言葉よりも雄弁になる場合がある。
効果音
画面に入らない状況の表現　･･･電車の音、雑踏、風の音、風鈴、…

音にこだわると過剰な演出になりがち

特にＢＧＭは必要最小限にするつもりで。

音楽の使用法
飽きさせない効果

場面切り替えの効果

　感情に訴える　…危険な側面も持つ

著作権の扱いに注意

　動画サイトの現状　各権利所有者のチェックが厳しい

　著作権フリー素材の存在　（購入すれば自由に利用可、但し再配布禁止）
映画、アニメ、ドラマ　→　主題歌など音楽がセット、売り上げに連動

　場合によっては元素材を凌駕する影響力を発揮

　商業的成功の鍵になることも。
------
課題：

博物館で展示に使う映像を制作してみよう

例：「○○の四季」、「△△のおいたち」、「××の～～のひみつ」

　動植物・地質・岩石や化石といった、「もの」のありようを、科学的に正しくわかりやすく伝える映像を制作する。

構成表・台本を作成し、3分程度の映像（完成品）とともに提出せよ。
（期限：冬休み中）
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